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Официални правила за Отборния куиз 

Version 1.0 

1. Начало на куиза 

 Началото на куиза ще бъде поставено в 18:30 на 11 март; 

 Мястото на провеждане на куиза е клуб „Мълигън“, Мусагеница, блок 106. 

 

2. Записване на отборите 

 Записването се извършва на място в клуб „Мълигън“; 

 Записването за участие става не по-късно от 18:00 на 11 март; 

 Отборите могат да се състоят от 3 до 5 човека; 

 Участниците в отборите се записват с две имена; 

 Всеки отбор трябва да избере име, под което да бъде записан; 

 Всеки отбор трябва да избере капитан; 

 Таксата за участие в куиза е в размер на 2 лв. за всеки участник и ще бъде 

използвана да осигури част от наградите в надпреварата. 

 

3. Формат на куиза 

 Куизът ще се проведе в пет (5) кръга; 

 Всеки кръг от куиза ще съдържа шест (6) въпроса към отборите; 

 Всеки кръг от куиза ще съдържа смесени въпроси по следните теми: 

o Фентъзи; 

o Фантастика; 

o Настолни игри; 

o Видео игри; 

o Филми и сериали (с фентъзи или фантастична насоченост); 

o Комикси. 

 Всеки кръг от куиза ще съдържа различен вид въпроси, както следва: 

o 1-ви кръг: въпроси с избираем отговор (затворени въпроси); 

o 2-ри кръг: въпроси с кратък отговор (отворени въпроси); 

o 3-ти кръг: въпроси с разпознаване на изображение (отворени и 

затворени въпроси); 

o 4-ти кръг: въпроси за свързване (свързване на съдържанието от списък с 

5 позиции към съдържанието на друг списък с 5 позиции); 

o 5-ти кръг: въпроси с разпознаване на видео (без звук, отворени и 

затворени въпроси). 

 

 

Пример 1:  
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Въпрос за първи кръг: Коя от следните стратегически видео игри НЕ СЕ развива 

по време на Втората световна война, а във фантастично бъдеще? 

а) Hearts of Iron 

b) Ground Control 

c) R.U.S.E 

d) Sudden Strike 

Отговор: b) Ground Control 

 

Въпрос за втори кръг: Кой съвременен телевизионен сериал е базиран върху 

филм със същото име на американския писател и сценарист Майкъл Крайтън? 

Отговор: Westworld 

 

Въпрос за трети кръг (в този кръг ще има както отворени, така и затворени 

въпроси): На кой герой от популярна поредица видео игри принадлежи това 

острие?  

 
Отговор: Крейтъс (от поредицата God of War) 

 

Въпрос за четвърти кръг: Свържете петимата писатели с герои от техните 

произведения: 

1. Скот Бакър Монца 

2. Брандън Сандерсън Джаан Вайкъри 

3. Джордж Мартин Анасуримбор Келхус 

4. Дейвид Гемел Банокъл 

5. Джо Абъркромби Шалан 

Отговор:  

1. Скот Бакър Монца  (5) 

2. Брандън Сандерсън Джаан Вайкъри (3) 

3. Джордж Мартин Анасуримбор Келхус (1) 

4. Дейвид Гемел Банокъл (4) 

5. Джо Абъркромби Шалан (2) 
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Въпрос за пети кръг (в този кръг ще има както отворени, така и затворени 

въпроси): В този кръг ще се показват кратки клипчета (без звук), върху които ще 

бъдат задавани въпросите. 

 

6. Допълнителни правила и класиране 

 Във всички кръгове освен четвърти (въпроси със свързване) времето за отговор 

ще бъде една (1) минута. Времето за въпросите със свързане ще бъде минута и 

половина;  

 Отговорите на въпросите ще бъдат предоставяни в писмен вид, на 

предварително раздадени форми; 

 Отговорите могат да бъдат записвани единствено от капитаните; 

 По определен от организаторите начин, единствено капитанът на отбора ще 

може да сигнализира, че отборът му/ѝ пръв е готов с отговора; 

 Размерът на отбора не оказва влияние при точкуването; 

 Класиране в отделните кръгове (освен четвърти кръг): 

o За правилно отговорен въпрос и най-бърз отговор: +6 точки 

o За правилно отговорен въпрос: +5 точки 

o За грешно отговорен въпрос: -2 точки 

o За грешно отговорен въпрос и най-бърз отговор: -3 точки 

 Класиране в четвърти кръг (въпроси със свързване): 

o За правилно свързана двойка: +1 точка 

o При правилно свързване на всички двойки и най-бърз отговор: +1 точка 

o За грешно свързана двойка: -1 точка 

o При грешно свързване на някоя от двойките и най-бърз отговор: -1 точка 

 Неотговорен въпрос в рамките на времевия лимит ще бъде считан за грешно 

отговорен въпрос; 

 Възможно е никой капитан да не сигнализира, че отборът му/ѝ пръв е готов с 

отговора в рамките на времевия лимит, тогава не се отсъждат бонус или 

наказателни точки; 

 

Пример 2: В първи кръг, отбор Малинка отговаря правилно на четири от 

шестте въпроса, като два пъти дава най-бързи (и правилни) отговори. 

Резултатът им за кръга е 2x5 + 2x6 - 2x2 = 18 точки. 

 

Пример 3: В четвърти кръг, отбор Ягодка 3 пъти свързва правилно всички двойки 

и 3 пъти обърква две двойки, като веднъж грешно дава най-бърз отговор. 

Резултатът им за кръга е 3х5 + 3x(3 -2) - 1 = 17 точки. 

 

 При равенство в точките в края на кръга между два или повече отбора, се 

задават допълнителни въпроси докато бъде определено класирането 

(въпросите са от същия вид и случайна тема). Подробностите ще бъдат 

разяснени на място. 
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 Общо класиране: 

o За първо място в даден кръг: 5 точки 

o За второ място в даден кръг: 3 точки 

o За трето място в даден кръг: 2 точки 

o За всички останали места: 1 точка 

 При равенство в точките в общото класиране, tie-breakers са както следва: 

o Брой първи места в отделните кръгове; 

o Брой най-бързо отговорени въпроси (правилно отговорени, не се вземат 

под внимание tie-breaker въпросите в отделните кръгове); 

o Допълнителни въпроси (въпросите са от случаен вид и случайна тема). 

Подробностите ще бъдат разяснени на място. 

 

7. Съдии 

 Няколко съдии (с идентификационни баджове) ще следят за нормалното 

протичане на куиза и спазването на правилата му. Всички участници са 

задължени да спазват инструкциите на съдиите и да уважават решенията 

им. По всяко време участниците могат да се обърнат към съдиите с въпрос 

относно правилата или за вземане на решение в спорна ситуация. 

Решенията на съдиите са окончателни и не подлежат на преразглеждане. 

 

8. Публикуване на лична информация 

 Всички участници се съгласяват, че могат да бъдат заснемани (фото, видео, 

аудио) по време на участието си в надпреварите, а съответните файлове и 

списък с крайното класиране и двете имена на участниците могат да бъдат 

поставени в публичното пространство от организаторите на куиза. 

 

9. Изменения в правилата 

 Организаторите си запазват правото да изменят правилата до момента на 

започване на куиза. Всяка промяна ще бъде публикувана своевременно. 


